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Wat seggt de Klock?  

Ein Spiel für kleine Gruppen. Zeit: etwa 15 Min. (ohne Basteln der Uhr und Ausschneiden der Kärtchen) 

Hinweis für Lehrkräfte 
Da die Ordnungszahlen ggf. noch nicht eingeführt sind, sollten diese zuvor besprochen und ggf. auch visualisiert 
werden. 

Material 
Basteluhr mit Zeiger und Musterklammer, Kärtchen mit digitalen Zeitangaben  

Vorbereitung 
Gruppen von 4-6 Schülerinnen/Schülern. Jede Gruppe bekommt eine Uhr und einen Satz Wortkärtchen. 

Spielverlauf 
Die Spielerinnen und Spieler stellen sich im Kreis auf oder bilden einen Sitzkreis. Ein Schüler bekommt die Uhr.  
Er fragt seinen rechten Nachbarn: „Wo laat is dat?“.  

Der zweite Schüler zieht „blind“ ein Kärtchen mit einer Uhrzeit (z. B. „09:40“) und beantwortet die Frage („Dat 
is twintig vör teihn.“).  

Der erste Schüler stellt nun die Uhr gemäß der genannten Zeit ein. Dann wiederholt er die Uhrzeit.  
Anschließend gibt er die Uhr an seinen linken Nachbarn weiter und dieser ist an der Reihe.  

 

Bastelvorlage 
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Kopiervorlage Wortkarten 

12:00 12:08 12:25 12:30 

12:50 13:02 13:15 13:45 

14:00 14:25 14:50 15:20 

15:46 16:11 17:09 18:48 

19:35 20:12 20:37 21:00 

22:18 23:16 24:00 00:30 

01:10 02:40 03:17 04:48 

05:15 06:00 07:20 08:05 

09:50 10:20 11:05 11:40 

06:30 05:55 00:00 05:35 
 


